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CHAMADA N25/2026/GAB-MUZ/MUZ/IFSULDEMINAS

CHAMADA PUBLICA PARA CAPTAGAO DE DESAFIOS REAIS DO SETOR PRODUTIVO E DA
COMUNIDADE PARA O DESAFIO MAKER MUZAMBINHO: DO PROBLEMA AO PROTOTIPO

O Instituto Federal de Educagéo, Ciéncia e Tecnologia do Sul de Minas Gerais — Campus Muzambinho,
por meio do Espago Maker Muzambinho, da INCETEC — Nucleo Incubador de Empresas Muzambinho e
do Centro de Inovagdo e Empreendedorismo, torna publica a presente Chamada para selegdo de
parceiros interessados em apresentar desafios reais que possam ser trabalhados pelas equipes
participantes do evento Desafio Maker Muzambinho: Do Problema ao Protétipo.

A iniciativa busca aproximar a comunidade académica dos desafios enfrentados pelo setor produtivo e
pela sociedade, promovendo a construgdo colaborativa de solugdes inovadoras, protétipos, produtos,
Processos € Servigos.

1. INFORMAGOES SOBRE O EVENTO

1.1 O Desafio Maker Muzambinho: Do Problema ao Protétipo € uma iniciativa de inovagao e
empreendedorismo que conecta estudantes, servidores, comunidade externa e setor produtivo para
desenvolver solugdes para problemas reais da regiao.

1.2 O evento sera realizado em trés fases:

Imersao: 11 de agosto de 2026 - Centro de Inovagao e Empreendedorismo Muzambinho
Desenvolvimento: 11 de agosto a 08 de outubro de 2026 - Espago Maker Muzambinho
Demoday: 09 de outubro de 2026 - Centro de Inovagéo e Empreendedorismo Muzambinho

1.3 Participarao do desafio equipes compostas por estudantes e coordenadores/tutores, totalizando até
10 equipes.

2. OBJETIVO DA CHAMADA

2.1 Selecionar até 3 (trés) desafios reais apresentados por empresas, cooperativas, associagoes,
produtores rurais, instituicbes publicas, organizagbes da sociedade civii e demais entidades
interessadas.

2.2. Os desafios deverdo representar problemas, oportunidades ou demandas reais que possam ser
abordados por meio da inovagao, da prototipagéo e da cultura maker.

2.3. Os desafios poderdo estar relacionados as seguintes areas:

o Agropecuaria;

o Cafeicultura;

+ Meio Ambiente;
o Sustentabilidade;
o Educagao;

¢ Salde;



e Tecnologia da Informacéao;
o Automacao;

¢ Industria;

o Comércio;

o Servigos;

¢ Inclusao Social;

e Economia Criativa.

3. CONDIGOES DE PARTICIPAGAO DOS PARCEIROS

3.1. Poderéo participar pessoas juridicas ou fisicas que possuam desafios reais alinhados aos objetivos
desta chamada.

3.2. O parceiro devera apresentar um problema, necessidade ou oportunidade passivel de solugao por
meio do desenvolvimento de protétipos, produtos, processos ou servigos.

3.3. Os parceiros selecionados deverao indicar um representante para participar dos seguintes
momentos:

Imersao: 11 de agosto de 2026, as 08 horas (horario de Brasilia), com término previsto para as 11 horas
(horario de Brasilia).

Apresentagdo do desafio as equipes e esclarecimento de duvidas.

Demoday: 09 de outubro de 2026, as 08 horas (horario de Brasilia), com término previsto para as 11
horas (horario de Brasilia)

Participagdo na banca avaliadora, apresentagao dos resultados e encerramento.
3.4. A participagao é gratuita.

3.5. Os parceiros poderao, facultativamente, oferecer mentorias, visitas técnicas, estagios, premiagdes,
testes-piloto ou outras formas de incentivo as equipes.

4. SUBMISSAO DOS DESAFIOS

41 As propostas deverdo ser submetidas por formulario eletrbnico através do link:
https://forms.gle/mkd3n5ZQPWnQFX7K®6, do dia 17/06/2026 até o dia 26/07/2026.

4.2 No formulario deverdo constar:

« ldentificagao do parceiro;

+ Nome do responsavel;

¢ Contatos;

o Descrigdo detalhada do desafio;

¢ Impactos esperados;

« Area tematica relacionada;

¢ Informagdes complementares relevantes.

4.3 Na analise das propostas, sera priorizada a ordem de submissdo das mesmas por
"data/hora/minuto” (horario de Brasilia), limitando-se a aprovacdo de até trés propostas para esta
Chamada.

4.4 O resultado sera divulgado no portal do IFSULDEMINAS Campus Muzambinho.

4.5 As propostas enviadas pelos apoiadores e aprovadas pelo IFSULDEMINAS serdo consideradas
como carta de compromisso para o dia do evento.

5. CONTRAPARTIDAS AOS PARCEIROS

5.1 Os parceiros selecionados terao:



» Divulgagdo da marca nos materiais do evento;

o Participacao nas atividades do Desafio Maker;

¢ Recebimento das solugdes apresentadas pelas equipes;

o Possibilidade de aproximagdo com estudantes, pesquisadores e potenciais empreendedores.

5.2 As solugdes desenvolvidas poderao servir como base para futuras parcerias, projetos de pesquisa,
extensdao, incubagao ou desenvolvimento tecnolégico.

5.3 Sera vedado:
| - a comercializagao de produtos no local do evento pelos apoiadores;

Il - 0 apoio de pessoas juridicas de direito privado, com ou sem fins lucrativos, cuja linha de atuagéo
esteja em desacordo com a imagem do IFSULDEMINAS, como instituigdo publica de ensino, pesquisa e
extensao;

Il - o fornecimento de materiais e servicos que estejam em desacordo com a imagem do
IFSULDEMINAS como instituigao publica de ensino, pesquisa e extenséo.

5.4 A divulgagcéo da marca dos apoiadores sera restrita aos materiais promocionais da maratona, néo
sendo veiculada como patrocinio institucional nas paginas institucionais do IFSULDEMINAS.

6. DIREITOS DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

6.1 No caso das atividades realizadas neste desafio resultarem em inovagdes, passiveis de direitos de
propriedades intelectuais, serdo observadas: a Lei de Propriedade Industrial n® 9.279, de 14 de maio
1996, a Lei de Inovagado n°® 10.973, de 02 de dezembro de 2004 (redagdo pela Lei n° 13.243, de 11 de
janeiro de 2016) regulamentadas pelo Decreto n° 9.283, de 07 de fevereiro de 2018 e a Politica de
Inovagéo do IFSULDEMINAS, aprovada por meio da Resolugdo do Conselho Superior n° 82, de 15 de
dezembro de 2020.

7. CESSAO DE DIREITO DE IMAGEM, VOZ E NOME

7.1 Todos os participantes autorizam expressamente a comissdo organizadora a utilizagao do uso de
imagem, som e dados biograficos para materiais de divulgagao e elaboragao de videos institucionais.

7.2 Os participantes autorizam, ainda, a divulgagdo dos projetos desenvolvidos durante e apds a
competicado, em territério nacional ou internacional, sem restricdo de qualquer natureza, ndo cabendo
qualquer remuneragao aos participantes pelo uso de tais imagens, audios e videos.

8. CRONOGRAMA

Etapa Data

Submisséo dos desafios 17/06/2026 a 26/07/2026
Resultado dos parceiros selecionados 27/07/2026

Imerséo 11/08/2026
Desenvolvimento 12/08/2026 a 08/10/2026
Demoday 09/10/2026




9. DISPOSIGOES FINAIS

9.1 Todas as demandas ficardo com o IFSULDEMINAS, podendo, em outra ocasido, contactar o
demandante para uma nova proposta.

9.2 Em caso de nao haver inscritos, o IFSULDEMINAS podera realizar convites para apoiadores
interessados.

9.3 Esclarecimentos e informagdes adicionais poderao ser obtidos pelo email

espaco.maker@muz.ifsuldeminas.edu.br intitulado "Dulvidas Desafio Maker 2026". Nao seréo fornecidas
informacgdes por telefone ou WhatsApp.

9.4 Casos nao previstos neste edital serdo decididos pela Organizagéo do Evento.

Muzambinho-MG, 17 de junho de 2026.

Mario Antoénio Moreira

Organizador do Desafio Maker
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