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EDITAL N270/2026/GAB-MUZ/MUZ/IFSULDEMINAS

16 de junho de 2026

EDITAL DESAFIO MAKER MUZAMBINHO: DO PROBLEMA AO PROTOTIPO

O Instituto Federal de Educacgao, Ciéncia e Tecnologia do Sul de Minas Gerais — Campus Muzambinho,
por meio do Espago Maker e da INCETEC — Nucleo Incubador de Empresas Muzambinho, torna publica
a abertura das inscrigdes para participagao no evento "Desafio Maker Muzambinho: Do Problema ao

Prototipo”.

1. OBJETIVOS

1.1 Estimular a inovagéo e o empreendedorismo.

1.2 Promover a cultura maker.

1.3 Incentivar a criagdo de solugbes para desafios reais da comunidade e do setor produtivo.
1.4 Desenvolver competéncias técnicas e empreendedoras.

1.5 Fortalecer o ecossistema regional de inovacgao.

2. REQUISITOS PARA PARTICIPAGAO

2.1 Poderéo participar discentes dos cursos técnicos e de graduagao do IFSULDEMINAS, devidamente
matriculados, servidores da Instituigao (efetivos, substitutos e terceirizados), estudantes e professores

de outras instituicées da rede publica ou privada.

2.2 As equipes que se apresentarem na maratona com discentes que ndo estejam devidamente
matriculados e/ou nao preencherem corretamente os requisitos para inscrigao e/ou que desrespeitarem

o regulamento do desafio, serdo automaticamente desclassificadas.

3. INSCRIGOES E EQUIPES

3.1 As inscri¢gdes sao gratuitas e as equipes deverao contar com até 6 (seis) participantes (5 estudantes

e 1 coordenador/tutor), ou, no minimo, 4 (quatro) participantes (3 estudantes e 1 coordenador/tutor), e



deveréo ser realizadas do dia 16/06/2026 até o dia 26/07/2026 pelo link:

https://integra.ifsuldeminas.edu.br/e/desafio-maker-muzambinho. O IFSULDEMINAS nao se
responsabiliza por possiveis falhas no sistema de inscri¢gdo online.

3.1.1 Seréo disponibilizadas até 10 (dez) vagas para equipes participantes. Caso o niumero de
inscrigdes homologadas exceda esse quantitativo, sera adotado como critério de selecéo a diversidade
de instituigdes e municipios representados, priorizando-se inicialmente uma equipe por instituicao de
ensino e/ou municipio. Havendo vagas remanescentes, estas serdo preenchidas pelas demais equipes
habilitadas, observando-se a ordem cronolégica de inscrigao (data e horario de envio). As equipes

excedentes comporéo uma lista de espera.

3.2 Ap0ds este periodo, ndo sera mais possivel se inscrever e nao serao aceitas inscricdes por nenhum

outro meio que n&o seja o link, sinalizado neste Edital.

3.3 Os participantes devem realizar a inscrigado por equipe, conforme as diretrizes deste edital.
3.4 No ato da inscricéo serao solicitados os seguintes dados dos participantes da equipe:

I. Nome completo do lider da equipe (aluno);

Il. E-mail do lider da equipe

I1l. CPF do lider da equipe;

IV. Telefone do lider da equipe;

V. Nome da Equipe;

VI. Vinculagao institucional da equipe (Comunidade Interna ou Externa ao IFSULDEMINAS);
VII. Dados (nome completo; CPF; e-mail; telefone) do coordenador/tutor (professor, docente ou TAE);
VIII. Dados dos demais participantes da Equipe (nome completo; CPF; e-mail; telefone);

IX. Instituicdo de Origem.

3.5 Ao se inscrever, os participantes concordam com as condi¢des e regras do desafio, com o termo de
sigilo, caso necessario, com os principios de direito de propriedade intelectual e com o uso e divulgacao

de sua imagem pessoal.
3.6 O participante é responsavel pela veracidade das informagdes e dos documentos apresentados.

3.7 Toda comunicagao com os participantes sera realizada por meio do endereco eletronico informado

no ato da inscrigao.

3.8 E recomendavel que os membros da equipe tenham conhecimento ou experiéncia, como por
exemplo, em programacao, desenvolvimento web e/ou mobile, marketing, gestdo de negdcios,
administragao, eletrbnica e areas afins ndo havendo, todavia, a necessidade de ter conhecimento em

todas essas areas cumulativamente.

3.9 O acompanhamento das mensagens em plataformas de comunicagao e redes sociais sera de

responsabilidade exclusiva dos participantes.



3.10 A participacédo no evento é voluntaria, gratuita, nominativa e intransferivel.

4. HOMOLOGAGAO DAS INSCRIGOES

4.1 A homologacao das inscrigdes sera divulgada no dia 27/07/2026, no portal do IFSULDEMINAS -

Campus Muzambinho.

4.2 Serao homologadas para participagéo no evento as 10 (dez) primeiras equipes que atenderem

integralmente aos requisitos deste edital.

4.3 As equipes excedentes inscritas comporao lista de espera para eventuais desisténcias que venham a

ocorrer, podendo ser chamada até 2 (dois) dias antes do inicio do evento.

4.4 A validagdo dos participantes sera de responsabilidade da Comisséo Organizadora. Caso as

inscricdes nao obedecam aos critérios deste edital, a equipe sera desclassificada.

5. O DESAFIO E SUA METODOLOGIA

5.1 O Desafio sera presencial e ocorrera no Centro de Inovagao e Empreendedorismo do
IFSULDEMINAS - Campus Muzambinho, localizado na Estrada de Muzambinho, km 35 - Bairro Morro
Preto - CEP: 37890-000.

5.2 O Desafio sera composto por 3 fases:

5.2.1 Fase 1 — Imersao Presencial
Data: 11/08/2026 as 08 horas (horario de Brasilia), com término previsto para as 17 horas (horario de

Brasilia)

Atividades: Apresentagao dos desafios propostos; escolha dos desafios pelas equipes participantes;

realizacdo de oficinas de ideacao e outras atividades voltadas ao desenvolvimento inicial das solugoes.

A organizacgao disponibilizara aos participantes inscritos alimentagéo durante a imersao presencial,
incluindo lanche e almocgo. As demais despesas, tais como transporte, quando necessarias, serao de

responsabilidade das equipes participantes.

5.2.1.1 As tecnologias, equipamentos, processos de criagdo, metodologias, técnicas, materiais e
ferramentas para o desenvolvimento das solugdes, produtos e/ou processos e/ou servigos, poderao ser

escolhidos livremente pelas equipes.

5.2.1.2 Serao apresentadas até 3 (trés) demandas do setor produtivo e havera um momento para

conversar com os representantes das demandantes, objetivando entender melhor o problema.

5.2.1.3 As equipes terdo um tempo para escolher o problema que querem resolver, sendo que cada

problema podera ser selecionado por, no maximo, um tergo das equipes inscritas (de forma igualitaria).

5.2.1.4 Caso tenham mais opgbes para um problema especifico, havera remanejamento, de acordo com
o horario (hora-minutos-segundos) registrado no formulario de opgdes, que sera disponibilizado durante

a atividade.

5.2.1.5 As equipes terdao um tempo para tirar as duvidas com os demandantes dos problemas, de acordo



com a metodologia do Desafio.

5.2.1.6 Cada participante devera apresentar documento de identificagdo com foto, no momento do

credenciamento, no inicio do evento.
5.2.1.7 Os problemas langados como desafios serao relacionados as seguintes tematicas:
5.2.1.7.1 Agropecuaria;

5.2.1.7.2 Cafeicultura;

5.2.1.7.3 Meio Ambiente;

5.2.1.7.4 Sustentabilidade;

5.2.1.7.5 Educacao;

5.2.1.7.6 Saude;

5.2.1.7.7 Tecnologia da Informagao;
5.2.1.7.8 Automagao;

5.2.1.7.9 Industria;

5.2.1.7.10 Comeércio;

5.2.1.7.11 Servigos;

5.2.1.7.12 Inclusao Social;

5.2.1.7.13 Economia Criativa.

5.2.2 Fase 2 — Desenvolvimento

Periodo de 11/08/2026 a 08/10/2026

Atividades: Durante esta etapa, as equipes participantes poderéao utilizar a infraestrutura do Espaco
Maker Muzambinho para o desenvolvimento de seus protétipos. Para tanto, deverdao agendar
previamente, em conjunto com a equipe do Espaco Maker, os dias da semana, horarios e periodos de

utilizagao, conforme a disponibilidade do espago e dos equipamentos.

A utilizacado do Espaco Maker Muzambinho ocorrera mediante acompanhamento e orientacéo da equipe

responsavel, observadas as normas de uso e a disponibilidade de equipamentos e materiais.

5.2.3 Fase 3 — Demoday

Data: 09/10/2026 as 08 horas (horario de Brasilia), com término previsto para as 11 horas (horario de

Brasilia)

Atividades: Apresentacao do pitch das solugbes desenvolvidas, com duragao de até 5 (cinco) minutos
por equipe, seguida da demonstragéo do protétipo, com duragéo de até 5 (cinco) minutos, perante a

banca avaliadora. Ao final, sera realizado o encerramento do evento, com divulgagéo do resultado final e



cerimbnia de premiagéo.
Durante o pitch, a equipe devera apresentar, de forma clara e objetiva:
a) Descrigao da solugao proposta e seu funcionamento;

b) Inovacgao, criatividade e aderéncia ao problema: em que medida a proposta atende as demandas
do evento com originalidade e relevancia, considerando o contexto da tematica e a qualidade do

prototipo;

c) Resultados esperados e impacto: beneficios sociais, ambientais e econdmicos previstos,

especialmente para a cadeia da tematica;

d) Viabilidade: possibilidade de implementagao da solugéo do ponto de vista tecnoldgico, financeiro e

operacional;
e) Escalabilidade: potencial de crescimento, replicagdo e ampliagdo do impacto da solugao;

f) Usabilidade e acessibilidade: se a solugédo pode ser utilizada de forma simples, autbnoma e

acessivel pelo publico-alvo, sem exigir conhecimentos técnicos prévios.

O pitch devera ser apresentado necessariamente por um estudante, ndo devendo ficar por

responsabilidade do coordenador/tutor.

A organizagao disponibilizara aos participantes inscritos café da manha durante a realizagdo do
Demoday. As demais despesas, tais como transporte e hospedagem, quando necessarias, serao de

responsabilidade das equipes participantes.

6. RESPONSABILIDADES DOS ORGANIZADORES

6.1 Disponibilizar espago fisico multiusuario, de acordo com as normas de seguranga da informagéo,
regidas pelo IFSULDEMINAS.

6.2 O IFSULDEMINAS nao se responsabilizara por quaisquer prejuizos e danos sofridos pelos

participantes, que nao tenham sido provocados direta e culposamente pela instituicao.

6.3 A equipe organizadora nao sera responsabilizada por imprevistos de forga maiores que possam

impedir o desenvolvimento das agoes.

7. RESPONSABILIDADES DOS PARTICIPANTES

7.1 Observar atentamente, de forma imediata, todas as instrugées dadas pela organizagao durante o

desafio.
7.2 Cada participante devera agir com o maximo de respeito e civilidade.

7.3 Os participantes devem dispor de seus proprios equipamentos (no minimo, um notebook com
conexao a internet) para realizagao das atividades. A responsabilidade e seguranga de tais
equipamentos, bem como a utilizagdo dos mesmos, durante o evento, ficara por conta de cada

participante.



7.4 Quaisquer problemas técnicos que ocorram nos computadores, notebooks ou softwares de membros
da equipe serado de sua inteira responsabilidade. Nao havera profissionais disponiveis que oferegcam

suporte e manutengao em softwares e hardwares dentre os membros das equipes.
7.5 O participante que ndo comparecer em qualquer uma das 3 (trés) fases sera desclassificado.
7.6 Desisténcias de participantes deverao ser informadas a organizagédo do evento imediatamente.

7.7 Sera permitida a substituigdo de membros da equipe até 2 (dois) dias antes do inicio do evento. Para
isso, os dados do novo integrante (nome completo, CPF, e-mail, nimero de matricula (caso discente do
IFSULDEMINAS) ou matricula SIAPE (caso servidor do IFSULDEMINAS) e telefone para contato,

deverao ser encaminhados dentro do prazo para o e-mail: espaco.maker@muz.ifsuldeminas.edu.br.

7.8 Caso haja desisténcia de participantes, a equipe deve continuar com no minimo 3 (trés) integrantes

até o final do evento.

7.9 As equipes poderao utilizar plataformas, softwares livres/open sources gratuitos ou pagos e
softwares comerciais em seus computadores. No caso de uso de plataformas e softwares comerciais e
quaisquer outros, cujas licengas sao pagas, os integrantes das equipes serao inteiramente responsaveis
pela sua correta utilizagado, devendo respeitar as normas e termos de licenciamento dos respectivos
fabricantes. O IFSULDEMINAS nao se responsabilizara por quaisquer tipos de problemas decorrentes

do uso ilicito de softwares e de hardwares.

7.10 As equipes poderéo utilizar ferramentas de Inteligéncia Atrtificial (como ChatGPT, Copilot, entre

outras) como apoio ao desenvolvimento das propostas, desde que:

O uso seja declarado no momento do pitch, especificando quais ferramentas foram utilizadas e para

quais finalidades (ex: brainstorming, geragéao de cédigo, sugestdes de texto, prototipagao etc.);

A equipe tenha pleno dominio sobre os conteudos apresentados, sendo capaz de explicar, justificar e

adaptar o que foi produzido com auxilio de IA;

N&o sejam utilizados conteudos gerados por IA de forma integral e automatica como entrega final, sem

intervengdo humana.

7.11 A Comissao Organizadora podera desclassificar equipes que fizerem uso indevido ou ndo

declarado de ferramentas de |IA.

7.12 Os projetos deverdo ser executados conforme as datas e horarios estabelecidos no item 5.2

8. CONFIDENCIALIDADE

8.1 O IFSULDEMINAS e todos os participantes deverdao manter sigilo com relagéo aos projetos
inovadores ou qualquer informagao recebida ou observada durante o evento, embora o IFSULDEMINAS
possa utiliza-la, sem quaisquer 6nus, para fins licitos, de acordo com o direito de propriedade

intelectual.

8.2 O IFSULDEMINAS podera implementar, a qualquer momento, eventuais projetos que contenham
ideias e/ou conceitos idénticos aos desenvolvidos no desafio, sem que isso signifique ao participante,

qualquer compensacéo, salvo no caso de autoria inequivoca de um direito de propriedade intelectual.



9. APRESENTAGAO E RESULTADO

9.1 A apresentagao das equipes, no dia 09/10/2026, seguira um cronograma elaborado a partir de

sorteio.

9.2 A avaliagao dos pitches sera realizada por uma banca composta por até 5 (cinco) integrantes, com

formagao ou experiéncia nas tematicas do evento, estando inclusos os demandantes.
9.3 A comisséao avaliadora julgara os trabalhos em conformidade aos critérios e pontuagoes:

a) Clareza e objetividade na apresentacao (0 a 10 pontos): se a equipe conseguiu comunicar de

forma direta, compreensivel e estruturada a proposta da solugao;

b) Inovaciao e qualidade do protétipo (0 a 20 pontos): se a solugao proposta é criativa, original € se o

protétipo possui uma boa construgao;

c) Viabilidade e aplicabilidade (0 a 20 pontos): se a proposta tem potencial real de ser desenvolvida e

implementada, considerando aspectos técnicos, operacionais e financeiros;

d) Impacto e relevancia (0 a 20 pontos): se os resultados esperados demonstram capacidade de gerar
beneficios concretos e sustentaveis para a cadeia da cafeicultura, considerando dimensdes sociais,

ambientais e econdémicas;

e) Usabilidade e acessibilidade (0 a 20 pontos): se a solugéo considera o publico-alvo e se propde a

ser inclusiva, intuitiva e de facil utilizagéo;

f) Escalabilidade (0 a 10 pontos): se a proposta apresenta potencial de crescimento, replicagdo ou

ampliagao de seu impacto, alcangando diferentes contextos e publicos dentro da tematica.

9.4 Em caso de empate na pontuagao final entre duas ou mais equipes, serdo adotados, na seguinte

ordem, os critérios de desempate:

a) Maior nota no critério “Inovagéo e qualidade do protétipo”;
b) Maior nota no critério “Viabilidade e aplicabilidade”;

¢) Maior nota no critério “Escalabilidade”;

d) Maior nota no critério “Impacto e relevancia”;

€) Maior nota no critério “Usabilidade e acessibilidade”;

f) Persistindo o empate, a decisao final cabera a Comissao Organizadora, com base em parecer técnico

dos avaliadores.

9.5 A apuracgéo do resultado sera realizada pela Comissao Organizadora e o resultado sera divulgado no

local de realizagdo do evento, em até 15 minutos, a partir do término da apresentacao da ultima equipe.

9.6 Todas as informagdes sobre o resultado ficarao disponiveis no site do IFSULDEMINAS - Campus

Muzambinho.



10. RECURSO

10.1 A equipe podera recorrer a Comissao Organizadora, caso julgue que tenha sido prejudicada
durante o desafio e em uma ou mais das circunstancias, como: violagao de uma regra; ma conduta de

uma equipe ou ma conduta da administragao do concurso com intengao de prejudicar.

10.2 Qualquer recurso devera ser apresentado a Comissdo Organizadora em até 5 minutos a partir do

horario de divulgagao dos resultados, no local de realizagao do evento.

10.3 Havendo recurso com parecer favoravel, um novo resultado sera publicado em até 10 minutos do

recebimento do recurso.

10.4 Ap6s o prazo sinalizado de interposicao de recurso, ndo havendo manifestacao, o resultado

publicado sera considerado como o resultado final.

10.5 As decisdes da Comissao Organizadora seréo finais, ndo cabendo outro recurso quanto a decisédo

tomada.

11. PREMIAGAO
11.1. Todos os participantes do Desafio receberao certificado de participagao.

11.2. Serado premiadas as 3 (irés) melhores propostas e receberdo premiagao em dinheiro, conforme os

valores abaixo:

1° lugar: R$ 1.000,00 (mil reais)

2° lugar: R$ 800,00 (oitocentos reais)
3° lugar: R$ 600,00 (seiscentos reais)

11.3. Os valores das premiagdes sao destinados exclusivamente aos membros das equipes vencedoras

e deverao ser divididos de forma igualmente entre seus participantes.

11.4. Para recebimento da premiagéao, todos os integrantes das equipes classificadas em 1°, 2° e 3°
lugares deverao enviar o Anexo |, devidamente preenchido e assinado, contendo os dados completos

dos participantes.

O documento deve ser enviado em formato PDF para o e-mail:

espaco.maker@muz.ifsuldeminas.edu.br, conforme orientagdes do item 14 deste edital.

11.4.1 Caso algum integrante opte por ndo receber a premiacdo, devera manifestar formalmente sua
desisténcia por meio do preenchimento e envio do Anexo Il. O documento deve ser enviado em formato
PDF para o e-mail: espaco.maker@muz.ifsuldeminas.edu.br, conforme orientagbes do item 14 deste
edital.

11.4.2 O processo de pagamento da premiagcdo somente sera iniciado apds o recebimento da

documentagao completa (Anexo | e/ou Anexo Il) de todos os membros das equipes vencedoras.

11.5 A Comisséo Organizadora ndo se responsabiliza por dados incorretos fornecidos pelos

participantes, os quais poderao acarretar atrasos no pagamento da premiagao.



11.6 Além da premiacdo em dinheiro, poderao ser concedidos prémios adicionais as trés equipes mais

bem classificadas.

12. DIREITOS AUTORAIS E DE PROPRIEDADE INTELECTUAL

12.1 Os participantes serao responsabilizados por quaisquer violagdes de direitos de terceiros. O
IFSULDEMINAS se reserva o direito de regresso ou, quando aplicavel, de denuncia a Lei (ou outra
forma de intervengao de terceiro aplicada ao caso concreto) em razao de questionamentos que venha a

sofrer por descumprimento do presente item por parte dos participantes.

12.2 No caso das atividades realizadas neste desafio resultarem em inovagdes, passiveis de direitos de
propriedades intelectuais, serdo observadas: a Lei de Propriedade Industrial n°® 9.279, de 14 de maio
1996, a Lei de Inovacdo n° 10.973, de 02 de dezembro de 2004 (redacao pela Lei n® 13.243, de 11 de
janeiro de 2016) regulamentadas pelo Decreto n® 9.283, de 07 de fevereiro de 2018 e a Politica de
Inovagéao do IFSULDEMINAS, aprovada por meio da Resolugdo do Conselho Superior n® 82, de 15 de
dezembro de 2020.

13. PUBLICAGAO DOS PROJETOS

13.1 A publicagéao, a publicidade e a divulgagao de trabalhos cujos resultados tenham sido obtidos com
os projetos deste desafio deverdo, obrigatoriamente, ser feitos no idioma de onde sera divulgado e fazer

mengao expressa ao apoio e iniciativa do IFSULDEMINAS.

13.2 Se utilizada a logomarca do IFSULDEMINAS devera haver consulta prévia a Assessoria de

Comunicagao (ASCOM) para orientagdes cabiveis.

13.3 As acgdes publicitarias referentes as propostas financiadas com recursos da Unidao deverao
observar rigorosamente as disposigdes contidas no § 1° do Art. 37 da Constituicao Federal, como
também aquelas consignadas em Instru¢do Normativa da Secretaria de Comunicagéo de Governo e

Gestéao Estratégica da Presidéncia da Republica.

14. CRONOGRAMA

Periodo das inscrigbes 16/06 a 26/07/2026
Homologacéao das inscrigdes 27/07/2026
Imersao 11/08/2026

Desenvolvimento 12/08/2026 a 08/10/2026




Demoday 09/10/2026

Resultado Final 09/10/2026

Prazo para recursos® 5 minutos apds o Resultado Final

] 10 minutos apés o fechamento do periodo de
Resultado final apds recurso*
recurso

Envio dos Anexos | e Il pelos membros das
Até o dia 09/11/2026

equipes

*Nao havendo recursos, prevalecerdo os resultados anteriormente divulgados.

15. DISPOSIGOES FINAIS

15.1 A maratona podera ser suspensa, adiada ou cancelada, totalmente ou em parte, por quaisquer
razdes. Nenhuma das disposi¢des deste edital gera qualquer direito ou expectativa de direito ao

participante com referéncia a qualquer objeto.

15.2 A participagao neste desafio ndo presume nenhum tipo de vinculo empregaticio com o

IFSULDEMINAS, exceto os que ja o possuem.

15.3 Quaisquer duvidas, divergéncias ou situagdes ndo previstas neste Edital seréo julgadas e decididas

de forma soberana e irrecorrivel pela Comissao Organizadora.

15.4 A efetivagao da inscri¢cdo, de acordo com as definicoes deste Edital, bem como o posterior aceite

on-line das suas condigdes, implica na tacita aceitagao das condi¢des estabelecidas.

15.5 Os participantes, vencedores ou nao vencedores, nao terado direito ao recebimento de quaisquer
valores, seja a que tempo e/ou a que titulo for, em virtude de qualquer forma de utilizagéo, divulgagao e

reproducéo do desafio.

15.6 Os participantes concordam em indenizar e ressarcir o IFSULDEMINAS, caso este venha a ser

questionado por quaisquer das hipoteses previstas acima.

15.7 Qualquer participante que obtiver vantagem indevida mediante a utilizagdo de meios fraudulentos
e/ou quaisquer outros mecanismos considerados inadequados pela Comissédo Organizadora, sera

imediatamente desclassificado, assim como sua equipe.

15.8 Ao participarem deste edital, os servidores e discentes, tais como membros da comunidade externa
declaram ciéncia das condigcbes e obrigacdes estabelecidas neste Edital e ddo o consentimento para o

tratamento dos dados pessoais, informados para a sua finalidade, em conformidade com a Lei n°



13.709, de 14 de agosto de 2018.

15.9 Todos os participantes autorizam expressamente a organizagao da maratona a repassar seus

dados de contato para as empresas parceiras, para composigdo de banco de curriculos.

15.10 Os participantes nao terdo seu tempo de atividade computado para fins de aposentadoria, a
menos que durante o periodo de estudo efetue contribuicao para a Seguridade Social como contribuinte
facultativo, na forma dos art. 14 e 21 da Lei n° 8.212, de 26 de julho de 1991.

15.11 As propostas submetidas poderao ser direcionadas/convidadas a integrarem programas dos

Nucleos Incubadores do IFSULDEMINAS, conforme o estagio de desenvolvimento do projeto.

15.12 Esclarecimentos e informacdes adicionais poderao ser obtidos somente pelo e-mail

espaco.maker@muz.ifsuldeminas.edu.br, nomeando o assunto como “Duvidas Desafio Maker 2026”.

15.13 Eventuais mudangas neste Edital serdo realizadas através de edital de retificagdo a ser publicado
na pagina do IFSULDEMINAS - Campus Muzambinho.

15.14 Os casos omissos serdo resolvidos pela Comissdo Organizadora.

Muzambinho-MG, 16 de junho de 2026.

Mario Anténio Moreira

Coordenador do Desafio Maker



ANEXO |

TERMO DE COMPROMISSO

Conforme previsto no Edital n° /2026 — DESAFIO MAKER MUZAMBINHO:
DO PROBLEMA AO PROTOTIPO, seguem abaixo os dados do(a) participante
integrante da equipe classificada em ___ ° lugar no resultado final do evento.

O valor total da premiagdo, de R$ , sera dividido igualmente
entre os membros da equipe, conforme dados informados neste termo.

Nome completo:

CPF:

Agéncia bancaria:

Banco (numero do banco):

Ndmero da conta:

Chave PIX:

Vinculagdo com o
IFSULDEMINAS (servidor ou
discente)

Valor da Premiacéo Individual a
ser recebida pelo participante

(R$)

Local e data:

Assinatura do participante



ANEXO Il

DECLARACAO DE DESISTENCIA DE RECEBIMENTO DA PREMIAGAO

Eu, , CPF n°

, membro da equipe classificada em ___°lugar no
DESAFIO MAKER MUZAMBINHO: DO PROBLEMA AO PROTOTIPO, realizado
conforme o Edital n® /2026, declaro, para os devidos fins, que abro mao do
recebimento da premiagdo em dinheiro a que teria direito, concordando que o valor

correspondente a minha parte seja redistribuido entre os demais membros da equipe ou
tratado conforme decisdo da Comissao Organizadora.

Declaro estar ciente de que esta deciséo é voluntaria, irrevogavel e irretratavel, nao
cabendo qualquer reivindicagao futura quanto ao valor aqui recusado.

Local e data:

Assinatura do participante

Documento assinado eletronicamente por:
» Renato Aparecido de Souza, DIRETOR(A) GERAL - CD2 - MUZ, em 16/06/2026 10:42:03.

Este documento foi emitido pelo SUAP em 16/06/2026. Para comprovar sua autenticidade, faga a leitura do QRCode ao lado ou acesse
https://suap.ifsuldeminas.edu.br/autenticar-documento/ e fornega os dados abaixo:

Cadigo Verificador: 673559
Codigo de Autenticagdo: accfad84a5

Nivel de Acesso: Publico
16/06/2026 09:23 - Criado inicialmente como: Publico.
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