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1. Apresentagao

O Espago Maker Muzambinho, vinculado a Diretoria de Inovagéo Tecnoldgica
e Empreendedorismo (DITE) e a Pré-Reitoria de Pesquisa, Pds-Graduagédo e
Inovacdo do IFSULDEMINAS (PPPI), é um ambiente dedicado a inovagao,
prototipagem e ao desenvolvimento de solugdes tecnoldgicas. Regulamentado pela
Resolugao N°335/2023/CONSUP/IFSULDEMINAS, que estabelece as diretrizes para
a criagao, regulamentacdo e estruturacdo dos Espagos Makers da instituigdo, o
Espaco Maker Muzambinho busca fomentar a criatividade e o empreendedorismo,
oferecendo infraestrutura e suporte para a comunidade interna e externa. Este
relatorio tem como objetivo apresentar as principais agdes realizadas ao longo de

2025, os resultados obtidos, os desafios enfrentados e as perspectivas para o futuro.

2. Objetivos do Espaco Maker

O Espago Maker tem como principais objetivos desenvolver os principios da
Cultura Maker no contexto educacional, tecnolégico e empreendedor,
proporcionando a realizagdo de praticas de ensino em diferentes cursos, niveis e
modalidades do IFSULDEMINAS, a fim de difundir a cultura learning by doing
(aprender fazendo), integrando pesquisa, extensido e inovagao, promovendo assim
um ambiente para comunidade interna e externa criar e desenvolver solugdes

inovadoras.

2.1 - Sao objetivos especificos do Espago para o alcance do objetivo

principal:

a) Proporcionar formagdo dos servidores do Campus para o ensino e a
aprendizagem a partir da Cultura Maker, dando énfase ao ensino baseado em
projetos e pesquisas, ensino hibrido, ideagdo, formulagdo de problemas, uso de

metodologias ativas e sobre as ferramentas disponibilizadas no Espago Maker;

b) Oferecer a comunidade interna e externa ao Campus os recursos do
Espaco para o desenvolvimento de projetos de ensino, pesquisa, extensao,
articulados com inovagao, proporcionando oportunidades aos participantes de

protagonismo, capacidade de criagao e ideacao, habilidades de trabalho em equipe



e capacidade de resolugcdao de problemas da comunidade local, promovendo o

fortalecimento regional da Cultura Maker;

c) Incentivar os estudantes a desenvolverem criatividade, elaborando
produtos/processos inovadores, tais como, criagdo de artefatos tecnoldgicos,
aplicativos, protétipos que resultem em solucdes criativas em diferentes areas do
conhecimento e de acordo com demandas de empresas publicas ou privadas,

instituicdes parceiras e comunidade local;

d) Permitir aos estudantes uma oportunidade para formacédo de espirito
empreendedor, desenvolvimento de inteligéncia emocional e atividades

colaborativas em um ambiente educacional diferenciado;

e) Realizar eventos, oficinas e incentivar a publicagdo dos resultados das
atividades em periddicos cientificos, para integrar as atividades de ensino, pesquisa,
extensao e de inovacao na Cultura Maker envolvendo a comunidade externa local e

regional;

3. Principais Agoes Realizadas em 2025

Confeccdao de comunicagdao visual
INCETEC: Em janeiro, foi fabricado
utilizando impressora 3D e corte a Laser de

acrilico um letreiro com a marca Incetec, o

qual foi instalado na sala do Nucleo

Incubador Muzambinho.

Participacao na FEMAGRI - Feira de Maquinas
Agricolas em Guaxupé/MG - No dia 20 de Margo de
| 2025, o Espago Maker Muzambinho esteve presente
na Feira de Maquinas Agricolas em Guaxupé/MG

expondo alguns trabalhos e divulgando o Espago.




Participagao do ENCONTEC 2025 -
No dia 12 de abril de 2025, o Espago
Maker do IFSULDEMINAS - Campus
Muzambinho marcou presenga no
Encontro Tecnolégico (ENCONTEC

2025), evento organizado pelo Grupo

de Estudos em Agropecuaria |
(GEAGRO) e pela Agrifort Jr. Com o [

tema "Valorizagcdo da Agricultura

Familiar - Tradicao e Inovacao". O Espaco Maker apresentou um estande com a
impressora 3D em funcionamento, demonstrando sua aplicacdo pratica e
contribuindo para a disseminagdo de inovagdes tecnoldgicas, além disso,

demonstrou também o protétipo de um biorreator de imersédo temporaria, construido

em conjunto com o Grupo de Estudos GPLANTInvitro.(Saiba mais sobre o
ENCONTEC 2025).

Criagdo de Labirinto para experimento
com Leitdes: A pedido de uma aluna bolsista
de iniciagdo cientifica, cursando Medicina
Veterinaria, o espag¢o maker criou de acordo
com as medidas informadas, um labirinto feito
em mdf e acrilico, esse labirinto foi testado
com leitbes recém  nascidos, com

aproximadamente 30 dias de vida. Seu

N objetivo foi testar seu comportamento frente a
diferentes tipos de ambientes montados sobre as extremidades do labirinto: areia,

grama e limpo.



Impressao de ossos 3D para curso TPLO na
Medicina Veterinaria: Ainda em abril, realizou-se a
impressdo de 20 pares de ossos para o curso TPLO
organizado pelo grupo de estudos GEOTV do curso de
Medicina Veterinaria. Esses 0ssos servem para auxiliar
profissionais em um estudo pré-cirurgico, para que a
cirurgia possa acontecer de forma planejada, mais

eficaz e segura. Acesse as fotos do evento, clicando

Participacao e Exposicdao no Guaxupé
Café Festival - Nos dias 02 e 05 de maio, o
Espagco Maker esteve presente no Guaxupé
Café Festival, contribuindo com exposi¢des
que  apresentaram ao publico as
possibilidades da cultura maker aplicada ao
ensino, a ciéncia e a inovagao. Durante os
periodos da manha, o espago recebeu a

visita de estudantes, professores e membros

da comunidade, promovendo o contato direto
com tecnologias, projetos educacionais e praticas criativas desenvolvidas no
Campus, fortalecendo a integragao entre a instituicdo e a comunidade regional. (Leia

mais!)



Sobre

Inovagao:

Encontro Estratégico
Empreendedorismo E

No dia 25 de junho de 2025, o
espagco maker recebeu um encontro
que reuniu cerca de 20 participantes,
entre professores, coordenadores de
curso e gestores, para discutir

praticas  pedagdgicas, pesquisa
de extensao

de

aplicada e acgdes

conectadas ecossistema

inovacédo (Leia mais!)

ao

fabricacdo no Espago Maker.

Entrega de Jogos educacionais para o
NAPNE / AEE - No dia 08 de julho de 2025, o
Espaco Maker promoveu a entrega de kits de
jogos educacionais destinados ao Atendimento
(AEE),
vinculado ao NAPNE - Nucleo de Apoio a

Educacional Especializado setor

Pessoas com Necessidades Especificas.

A demanda pelos jogos foi previamente

apresentada pelo setor, que realizou o

levantamento e a indicacdo dos materiais a

serem produzidos, possibilitando  sua

A entrega contou com a presenca do Coordenador do Espaco Maker, do

Coordenador do NAPNE, de um ex-bolsista do Espaco Maker e de uma Atendente

Especializada, reforgcando a

institucional com a inclusdo e a acess

integracdo entre os setores e 0 compromisso

ibilidade educacional.



Participacao do ELLI SUMMIT e
Visita Técnica nos Ambientes de | f FUTURD

Inovacgao, no evento Collab | d CONEXOES TECNOLOGIA
Inovacdo, em Uberlandia: O o~
coordenador do Espaco Maker, Mario
e a Diretora de Desenvolvimento
Educacional, Aracele, o0s quais

também sdo representantes do

Politriz  Treeal

Ecossistema Inova Sudoeste, foram PS @ . s S

convidados pelo SEBRAE para
participarem de uma imersao em Uberlandia durante os eventos Collab 2025 e ELI
Summit MG. A acdo envolveu visitas a hubs, laboratérios, startups e instituicdes de
inovagao, com participagao de cerca de 300 pessoas de 17 ecossistemas mineiros.
Durante a visita surgiu a ideia de criagdo da rota de inovagdao do campus

Muzambinho, no qual pode ser assistida clicando aqui. (Leia mais!)

Lancamento e Selecdo de um bolsista remunerado por meio do Edital
122/2025: Para auxiliar nas atividades do Espaco Maker e acdes de inovacao e
empreendedorismo, foi captado via campus um recurso de R$3.500,00 destinado ao
pagamento de 5 bolsas de R$700,00 (aluno de graduagao), a selegao foi realizada
por meio do edital 122/2025 Processo seletivo: Espaco Maker e agdes de Inovagao

e empreendedorismo.. (Leia mais!)



Participacao e Exposicao no 3° FELIM: O
IFSULDEMINAS — Campus Muzambinho participou
da 32 edicdo do Festival Literario Mineiro (FELIM),

evento que celebra literatura, arte e cultura em Minas

Gerais. Durante a programacgao, o espago maker teve

a oportunidade de expor seu trabalho ao publico,
fortalecendo a presenga do campus no cenario
cultural regional e evidenciando o potencial criativo e

empreendedor de apoio para projetos no ambiente

regional. (Leia mais!)

Participacao Do Campus
Muzambinho No 1° Encontro PPPI
e PROEX: Entre os dias 16 e 18 de
setembro de 2025 o IFSULDEMINAS
— Campus Muzambinho participou do
1° Encontro das Pro-Reitorias de

Pesquisa, Po6s-Graduagao e

Inovacédo (PPPI) e de Extensédo
(PROEX), realizado em Caxambu/MG. O evento reuniu servidores de varios campi
para debates, palestras e compartihamento de praticas inovadoras. O campus
esteve representado por dez servidores ligados as coordenacgbes de Pesquisa,
Po6s-Graduagdao, Empreendedorismo, Inovacdo e Extensdo, apresentando oito
praticas exitosas que evidenciam o avango institucional em ciéncia, tecnologia,
extensdao e empreendedorismo. Entre os destaques, estiveram relatos sobre
integragdo entre ensino-pesquisa-extensao-inovagao, fortalecimento do ecossistema
de inovacdo e uma apresentacdo sobre o funcionamento do espago maker

muzambinho realizada pelo seu coordenador. (Leia mais!)



Apoio na Realizagao do
Hackathon 2025 do
IFSULDEMINAS: Durante
os dias 27 e 28 de setembro
de 2025 o IFSULDEMINAS |
— Campus Muzambinho
sediou o Hackathon 2025,

reunindo 60 participantes em

uma maratona de inovagao
voltada ao desenvolvimento de solugdes criativas e tecnoldgicas. O Espago Maker
esteve presente apoiando a organizagao e fabricando os troféus que foram
entregues para as equipes, além disso, 0 espac¢o que aconteceu o evento é onde

atualmente ele se encontra instalado.(Leia mais!)

Impressao de trabalhos para a
disciplina de Zootecnia lll - Técnhico em
Agropecuaria: Durante os meses de
julho, agosto e setembro o espago maker
trabalhou na impressdao de alguns
trabalhos destinados a disciplina de

Zootecnia Il do curso técnico integrado

em agropecuaria, ministradas pelo
professor Dr. Marcelo Simao da Rosa. Entre os itens impressos podemos destacar:
Ubere Bovino, Sistema Circulatério de Bovinos, Casco Bovino entre outros.



Impressdo de mascara respirador para

equinos: No dia 02 de outubro foi realizado a
impressdo de uma mascara para equinos utilizada
para um trabalho de coleta de amostra que sera

utilizada para verificar se 0 equino possui ou nao

problemas respiratérios.

Impressao de modelos tridimensionais para
laboratério de Biologia: No dia 03 de outubro
de 2025 foi entregue ao laboratério de Biologia

0s seguintes modelos: 2 modelos de células

animal, 2 modelos de célula vegetal e 3

modelos de células eucariontes e alguns

modelos de diferentes estruturas de virus.

Visita de empresa coreana de tecnologia: O
IFSULDEMINAS - Campus Muzambinho recebeu no
dia 29 de outubro de 2025, Namo, diretor da empresa
coreana HUENIT. Ele veio até o Brasil para demonstrar
um robd que possui camera e alguns acessorios
modulares. Ele gostaria que a comunidade realizasse a
validacado de seu uso por meio dos professores, alunos

e servidores, sendo assim, estd para ser enviado

algumas unidades para algumas instituicées brasileiras.

Saiba mais sobre o robd.



Participacao do 3° Science & Business
Connection: No dia 24 de Outubro de 2025 o
IFSULDEMINAS - Campus Muzambinho
participou, no dia 24 de outubro de 2025, do

3° Science & Business Connection, realizado
no Parque de Inovagao Tecnoldgica (PIT), em
: Sao José dos Campos (SP). O evento reuniu
; pesquisadores, empreendedores, investidores
e representantes de instituicbes de ensino e

inovacgao de todo o pais.

O campus esteve representado pelas empresas juniores Agita Jr. (do curso de
Educacao Fisica) e InovaVet Jr. (do curso de Medicina Veterinaria), além do Espaco

Maker, que apresentou projetos e impressdes 3D desenvolvidos no espago.

Durante o evento, também foram divulgadas outras a¢gdes do Campus Muzambinho,
como o edital de Pré-Incubagdo e Incubagdo da INCETEC — Nucleo Incubador
Muzambinho, o edital de selegédo (Vestibular) e projetos institucionais por meio da
entrega da Revista de Extensdo e do Portfélio de Projetos e Oportunidades do
IFSULDEMINAS.

O convite para participar do evento foi feito pela Diretoria de Inovagéo Tecnoldgica e
Empreendedorismo (DITE) do IFSULDEMINAS, que disponibilizou dois estandes
para a exposi¢cao. Nos dias anteriores, o0 Campus Machado (22/10) e o Campus
Inconfidentes (23/10) também apresentaram suas iniciativas e empresas juniores,

encerrando o ciclo de participagdo com o Campus Muzambinho no dia 24.

A participagdo no evento proporcionou networking, troca de experiéncias e
visibilidade as iniciativas empreendedoras e tecnoldgicas desenvolvidas no Campus
Muzambinho, reforcando o compromisso institucional com a inovagdo, o

empreendedorismo e a formacéao pratica dos estudantes.



Participacao na 3? FECT - Feira
de Educacgao, Ciéncia e
Tecnologia do IFSULDEMINAS -
Campus Muzambinho: No dia 12
de novembro de 2025, o Espaco
Maker esteve presente na 42 Feira
de Educacao, Ciéncia e Tecnologia
(FECT-MUZ), realizada no
Poliesportivo do campus. O evento

recebeu cerca de 700 pessoas,

entre estudantes, professores, avaliadores, parceiros institucionais e visitantes de
Muzambinho e regi&o.

Durante a feira, o Espago Maker integrou a Mostra de Experiéncias, possibilitando
aos visitantes conhecer projetos, tecnologias de fabricagao digital e agbes voltadas a
inovacgao, prototipagem e aprendizagem pratica. Além disso, o Espaco Maker foi
responsavel pelo desenvolvimento de brindes personalizados (porta-celular)

entregues aos estudantes premiados por area do conhecimento.(Leia mais!)

Participagcao e Exposicao no Sudoeste
Summit 2025: No dia 11 de Novembro de
2025 o IFSULDEMINAS - Campus
Muzambinho sediou o evento Sudoeste
Summit 2025, evento integrante da 152

Semana de Empreendedorismo e Inovagao

do campus e 4° Festival de Inovacédo e
Cultura Empreendedora de Muzambinho que
trouxe o painel Conexdes e casos inspiradores que movem o ecossistema regional
InovaSudoeste de Minas, com participacao de representantes das ICTs, incluindo
UFLA, IFSULDEMINAS, UNIFEG e Libertas. Na programagéo, houve também a
palestra magna do CEO da StartSe, Junior Borneli. Além disso, o evento contou com

um espaco de demonstracdo de projetos, onde o espago maker esteve presente.

(Leia mais!)



Participagcao nos Workshops Do Programa Ecossistema Local De Inovagao

Eli/Sebrae - Fase 2: O coordenador do espaco

7
= 28deAgostode2025 | maker compde o Ecossistema Inova Sudoeste de

Reunido dos membros do Ecossistema

Inova Sudoeste de Minas na sede do Minas, atua como membro do Eixo Ambientes

Sebrae em Sao Sebastido do Paraiso

% 'm Promotores de Inovagdo e no grupo Governanga,

/»‘3\ juntamente com a Diretora de Desenvolvimento
Educacional Aracele. Em 2025, ocorreram 3
encontros presenciais denominados Workshops do

Programa  Ecossistema Local de Inovagdo

S (ELI/Sebrae), realizados presencialmente no Sebrae

Minas

de Sao Sebastido do Paraiso, no Campus
Muzambinho e na UNIFEG em Guaxupé. As atividades presenciais e virtuais da
Fase 2 do programa ELI tém sido conduzidas pelo facilitador Paulo Henrique

Menezes.

Ao longo das oficinas, os representantes das quatro hélices trabalharam no
refinamento da miss&o, na consolidagdo das estratégias coletivas e no planejamento
dos proximos passos do ecossistema. Os encontros reforcaram a importancia da
cooperagao interinstitucional, contribuindo para a constru¢cdo de um ambiente cada
vez mais integrado e voltado ao desenvolvimento sustentavel, a inovagcdo e ao

empreendedorismo no territério do Sudoeste de Minas.

(Leia mais!)

Prestagoes de servigos, visitagdes e utilizagdao do espago - O Espaco Maker
oferece suporte a trabalhos académicos, visitas técnicas organizadas pela CGEx ou
professores em suas disciplinas e realiza agendamentos para uso por alunos,
servidores e a comunidade externa.

Em 2025, realizou mais de 120 servigos (o dobro em relagdo a 2024). Entre
esses servigos estdo impressdes 3D, modelagens, recorte e gravagao a laser.
Recebeu aproximadamente 350 visitantes registrados no caderno de presenca (150
a mais que ano passado). As imagens abaixo ilustram alguns dos servigos

prestados:
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Em sintese, as atividades desenvolvidas ao longo do ano, organizadas e distribuidas
mensalmente estdo listadas a seguir:

Janeiro: Atendimentos presenciais de solicitagdes; Confecgdo de comunicagao

visual para a Incetec;
Fevereiro: Atendimentos presenciais de solicitagdes;
Marcgo: Atendimentos presenciais de solicitagbes; Participacdo na Femagri;

Abril: Atendimentos presenciais de solicitacdes; Participacdo no ENCONTEC 2025;
Criagcao de Labirinto para experimento com Leitdes recém nascidos; Visita no
espaco maker de Passos; Confecgao de troféus para o 3° Desafio Maker; Impressao
3D de 20 pares de ossos para Curso TPLO da Medicina Veterinaria; Modelagem e

impressao 3D de um balde para lei do minimo;

Maio: Atendimentos presenciais de solicitagdes; Criagdo e gravagao de lixeiras de
copos de café que serdo reaproveitados pelo GECAV; Organizagao e sede do 3°
Desafio Maker do IFSULDEMINAS;

Junho: Atendimentos presenciais de solicitagcbes; Participacdo do Guaxupé Café
Festival; Gravacao de 300 chaveiros para a Ed. Fisica, em parceria com o Grupo de
estudos GECAV; Encontro estratégico sobre empreendedorismo e inovagao, no

espacgo maker.

Julho: Atendimentos presenciais de solicitagbes; Entrega dos jogos para o
AEE/NAPNE; Confeccao de Chaveiros para a OBAP, em parceria do GECAV,;
Participacdo do ELLI SUMMIT e Visita Técnica nos Ambientes de Inovagdo, no
evento Collab Inovagdo, em Uberlandia; Visita dos alunos da Agronomia, disciplina
de metodologia cientifica; IF Conexdao Empresarial, visita na empresa Adriano
Cobuccio; Gravacéao de de 400 chaveiros para a OBAP, em parceria com o Grupo de
estudos GECAV; Impressdao de trabalhos de Zootecnia Ill - Técnico em

Agropecuaria;

Agosto: Atendimentos presenciais de solicitagdes; Exposicdo no Felim; Confecgao
de Troféus para o Hackathon 2025; Impressdo de trabalhos de Zootecnia Il -

Técnico em Agropecuaria; Inicio do edital de selegéo para bolsista;

Setembro: Atendimentos presenciais de solicitagdes; Participacdo no 1° Encontro
PPPI e PROEX; Organizagao e Sede do Hackathon 2025; Impresséao de trabalhos



de Zootecnia Ill - Técnico em Agropecuaria; Conclusdo do edital de sele¢do para

bolsista;

Outubro: Atendimentos presenciais de solicitacoes; Impressao de Respirador para
equinos; Participagdo e Exposi¢cdao no Science & Business Connection; Visita do
Coreano para demonstracdo de Robd que sera doado para o Campus; Gravagao de
220 chaveiros para a 5% Semana Educacional, Profissional e Tecnoldgica e 420
chaveiros para o 22° Congresso de Meio Ambiente, em parceria com o Grupo de
estudos GECAV; Confecgao de 150 chaveiros em acrilico para a ENCOMP e 30

para o Curso de Producgao Publicitaria do Campus Passos.

Novembro: Atendimentos presenciais de solicitagdes; Impressdo de 18 pares de
molde para tubete Ecoldgico; Participacdo e exposicdo na FECT MUZ 2025 e
Participacdo e exposicdo no 2° Sudoeste Summit que aconteceu no campus
Muzambinho; Criacdo de Escala para Tomatinho em impressao 3D; Oferta da 22

Oficina de Recorte e Gravacéao a Laser.

Dezembro: Atendimentos presenciais de solicitagcdes; Impressdes de trabalhos
realizados pelos alunos de Bacharelado em Ciéncia da Computacdo na disciplina de
Computagcdo Grafica, ministrada pelo prof. Dr. Jodo Marcelo; IF Conexao
Empresarial, visita na empresa filha UBBY; Elaboracdo e envio do relatério de

gestao.

3.1 Oficinas e Capacitagcoes

Realizagdo da 22 Oficina de
Recorte e Gravagao a Laser: O
Espaco Maker Muzambinho
promoveu, no dia 13 de novembro
de 2025, a 22 Oficina de Recorte e
Gravacdo a Laser, reunindo

servidores, estudantes,

colaboradores e membros da
comunidade para uma Vvivéncia
pratica em tecnologias de fabricacdo digital. A atividade possibilitou aos participantes

conhecer o funcionamento da maquina de recorte e gravagao a laser, explorar suas



aplicagdes e desenvolver produtos personalizados, acompanhando todo o processo
de fabricagdo e a montagem manual das pecas. Integrando a programacao da 152
Semana de Empreendedorismo e do 4° Festival de Inovagcdao e Cultura
Empreendedora de Muzambinho, a acdo reforcou o0 compromisso do
IFSULDEMINAS — Campus Muzambinho com a inovagao, o empreendedorismo € a

cultura maker. (Leia mais!)

3.2 Projetos Desenvolvidos

O Espago Maker Muzambinho consolidou-se, em 2025, como um polo
estratégico de inovacao e apoio tecnologico, voltado ao desenvolvimento de projetos
que atendem as demandas da comunidade académica e da sociedade local. Ao
longo do ano, foram desenvolvidas diversas iniciativas com foco em
sustentabilidade, automacéao, acessibilidade, bem-estar animal, educacao cientifica
e eficiéncia de processos, fortalecendo a integracdo entre ensino, pesquisa,

extensédo e inovagao.

Entre os projetos realizados em 2025, destacam-se: a impressao 3D de ossos
anatdmicos para apoio as atividades do Hospital Veterinario; a produgao de modelos
tridimensionais de células para uso em laboratorios de Biologia; o desenvolvimento
de um respirador para equinos; a criagcao de um labirinto experimental para suinos,
voltado a estudos de comportamento e bem-estar animal; a produ¢cao de maquetes
didaticas para a disciplina de Zootecnia lll; a execucéo de trabalhos dos alunos da
disciplina de Computagcdo Grafica, envolvendo modelagem e prototipagem; o
desenvolvimento de uma escala para classificacdo de tomatinhos; a producado de
moldes para tubetes ecoldgicos; além de outras solugbes desenvolvidas sob

demanda para cursos, projetos e setores do campus.

Essas acbes reforcam o papel do Espagco Maker como ambiente de
aprendizagem pratica, experimentacédo e inovagao, contribuindo diretamente para a
formacgao técnica e cientifica dos estudantes, o apoio as atividades pedagdgicas e o

desenvolvimento de solugdes aplicadas as necessidades reais do territorio.



3.3 Parcerias e Colaboragoes

Ao longo do ano, o Espagco Maker Muzambinho colaborou com diversos
setores e parceiros, fortalecendo sua atuacdo e ampliando o alcance de seus
projetos. Entre os principais colaboradores estdo CGP - Coordenacao Geral de
Producdo, os Grupos de Estudos GESUIF - Grupo de Estudos em Suinocultura,
GECAV - Grupo de Estudos em Compostagem Animal e Vegetal, GPLANTinvitro -
Grupo de Estudos em Cultura de Tecidos Vegetais Plant in vitro, GEENTO - Grupo
de Estudos em Entomologia, GESSOLOS - Grupo de Estudos em Ciéncias do Solo,
GEOL - Grupo de Estudos em Olericultura e GEOTV - Grupo de Estudos de
Ortopedia e Traumatologia Veterinaria, além da Empresa Junior Intech Jr. e o
Sindicato Nacional dos Servidores Federais - SINASEFE Muzambinho. O Espaco
Maker também esteve envolvido com a INCETEC - Nucleo Incubador de Empresas e
com o Projeto Campus Inteligente, além de manter um trabalho continuo com alunos

e servidores.

3.4 Eventos e Desafios

Organizacao e sede do 3° Desafio Maker do IFSULDEMINAS - O Espago Maker
Muzambinho foi a sede e organizador da 3?2 edicdo do Desafio Maker do
IFSULDEMINAS, realizada em 28 de maio de 2025, no Campus Muzambinho, e em
parceria com a DITE - Diretoria de Inovagao Tecnoldogica e Empreendedorismo do
IFSULDEMINAS. O ambiente
foi cuidadosamente
organizado para receber as
equipes, oferecendo
infraestrutura, equipamentos
e materiais necessarios ao
desenvolvimento dos
protétipos, além de favorecer

a colaboracao, a criatividade

e a inovagao.

A organizacao do evento garantiu uma imersado de 6 horas ininterruptas de desafio,



alinhada ao tema “Conectividade e Sustentabilidade: ODS em Movimento”, reunindo
equipes de diferentes campi do Instituto. Como apoio a dinamica, foi disponibilizado
um site oficial com o Almoxarifado Maker, que centralizou informagdes sobre o
evento e os recursos disponiveis, otimizando o uso dos materiais e a gestdo do

desafio. (Saiba mais sobre o 3° Desafio Maker!)

4. Resultados e Impactos
Total de Pessoas Impactadas: Cerca de 1000 pessoas.

Protétipos Desenvolvidos: Cerca de 10 solugdes tecnolégicas criadas para a

Comunidade Académica.

Redes Sociais: Crescimento no engajamento, numero de seguidores e

visualizagoes.

5. Redes Sociais e Divulgacao

O Espago Maker conta com perfis ativos nas principais redes sociais, onde

sdo divulgados eventos, oficinas, projetos e agdes.

Instagram: @espacomakermuzambinho

Numero de Seguidores: 318 seguidores - 84 a mais que o ano passado
Outras Plataformas:
Linktree

Paqina Institucional

Portal INTEGRA IFSULDEMINAS

Plataforma Nacional de Infraestrutura de Pesquisa MCTI

6. Desafios e Perspectivas para 2026

Desafios: Fortalecer a infraestrutura por meio da aquisicao de equipamentos
essenciais ainda nao disponiveis e da criagdo de um ambiente mais acessivel e

atrativo para os usuarios. Expandir as parcerias estabelecidas, além de buscar e



oferecer novas capacitagdes.

Para 2026, estao previstas a consolidagao e a ampliagao das atividades, por
meio do desenvolvimento de novos projetos e oficinas, bem como o aumento da
participacdo em eventos regionais e nacionais, visando maior visibilidade e impacto
institucional. Entre os meses de janeiro e fevereiro, esta programada a instalagéo do
Espaco Maker em seu novo ambiente, o Centro de Inovagdo e Empreendedorismo
do Campus Muzambinho, fortalecendo sua articulagdo com agbes de inovagao e
empreendedorismo. Ademais, o Espago contara com um projeto vinculado a
FADEMA, voltado ao seu gerenciamento, possibilitando a aquisicdo de materiais, a
contratagao e a prestagao de servigos, 0 que contribuira para a melhoria continua de

sua infraestrutura e das atividades desenvolvidas.

7. Agradecimentos

Agradecemos aos servidores, alunos, parceiros, a comunidade e ao Campus
Muzambinho que contribuiram para o sucesso das atividades do Espaco Maker em
2025.

Muzambinho/MG, 18 de Dezembro de 2025.
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